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La comprensidn y preservacion del Patrimonio es algo imprescindible para conservar la historia y la
memoria. Para ello es fundamental documentarlo, difundirlo y saber transmitir su valor de una manera
sencilla que llegue a la sociedad.

Igualmente importante, para que su mantenimiento y conservacion sean sostenibles, es actualizar la ptica
desde la que se observa: pasar de verlo como algo muerto a verlo como algo vivo que forma parte de
nuestra esencia y raices, pero que a la vez es nuestro legado para el futuro. Algo capaz de evolucionar con el
tiempo y la sociedad que lo valora y protege. En este sentido, la utilizacidn de las nuevas tecnologias, nuevos
lenguajes y nuevas técnicas de documentacidon y comunicacion estan teniendo una especial relevancia,
permitiendo un acercamiento diferente no solo como nexo con el pasado, sino como una fuente innovacién.

En este contexto surge Hack the Glass, un workshop coral nacido de las sinergias generadas entre diferentes
proyectos de investigacion y formativos, instituciones y empresas: el Proyecto de Investigacion “La Herencia
de los Sitios Reales: Madrid de Corte a Capital”, el Grado en Disefio Integral y Gestidn de la Imagen, La Real
Fabrica de Cristales de La Granja del Real Sitio de San Ildefonso, el Museo Tecnolégico del Vidrio y las
empresas HP y Spickatech.

Poner en didlogo pasado y futuro, accién y reflexién, innovando a través del uso de la creatividad
(trabajando con técnicas de Design Thinking) y la tecnologia a través de la creacion de modelos y contenidos
digitales en Realidad Virtual, Realidad Aumentada e impresién 3D.

Favorecer la creacidn de sinergias y el trabajo colectivo entre un grupo interdisciplinar de estudiantes,
investigadores y profesionales de las diferentes entidades e instituciones para el intercambio de
conocimiento y generacion de ideas y soluciones innovadoras a través de dindmicas de creatividad.

A cualquier persona interesada en el Patrimonio, la innovacién y la tecnologia: profesionales, docentes,
investigadores y estudiantes de los ambitos del arte, historia, arquitectura, disefio, educacidn y turismo,
fundamentalmente.

El curso de verano tiene un planteamiento tedrico-practico: la parte tedrica se impartird mediante ponencias
y pildoras (pequefios fragmentos de contenido tedrico insertados durante el tiempo de taller) y talleres
eminentemente practicos en los que, utilizando las diferentes tecnologias, se desarrollara un proyecto
colectivo que se presentard, junto a las conclusiones, el ultimo dia del curso.

Ponencias

Durante los dos primeros dias del curso se dara la formacién mas tedrica. La primera jornada se centrara en
la contextualizacion de la Real Fabrica de Cristales y los métodos de produccion del vidrio. La segunda en
torno al uso de las nuevas tecnologias para la conservacion y difusion del Patrimonio.

Workshop



Durante el workshop se trabajara de manera colectiva aplicando la metodologia de Design Thinking
(herramienta utilizada en los procesos de disefio para resolver problemas complejos de una manera
innovadora) para plantear una propuesta o proyecto comun a partir de un briefing inicial y unos objetivos
dados.

Durante las siguientes sesiones trabajaran sobre dos aspectos complementarios dentro de las humanidades
digitales: el miércoles se dedicara a trabajar sobre la documentacidn y las técnicas de escaneado y
reproduccion digital, para lo que tomaran como modelo los moldes de la Real Fabrica. El jueves se trabajara
sobre la puesta en valor y comunicacién del Patrimonio a través de las nuevas tendencias expositivas y
museograficas. Esta segunda fase trabajara sobre el Museo Tecnoldgico del Vidrio como modelo.

Ambos aspectos responderan a una propuesta comun y tendrdn como protagonista la Real Fabrica de
Cristales de la Granja y el Museo Tecnoldgico del Vidrio, donde se desarrollaran.

El dltimo dia se hara una puesta en comun y presentacién de la propuesta elaborada por ambos grupos.

La muestra resultante tendra la posibilidad de permanecer expuesta durante un periodo de tiempo mayor si
la Real Fabrica asi lo conviene.

Miércoles 11 (sesiones 1y 2). Artesania digital: los moldes de la Real fabrica
Coordinacion: Susana Sancho y Vicente Porres

En este taller se plantea como reto escanear, positivar y reproducir algunos de los moldes de las
piezas de cristal originales de la Real Fabrica a través de procesos analdgicos y digitales (escaneado e
impresion 3D). Se partira de una revision y analisis de las Ultimas tendencias y estudios de caso en
este ambito.

Jueves 12 (sesiones 3y 4). Realidad Aumentada y espacios expositivos: Museo
Tecnologico del vidrio

Coordinacion: Maria Luisa Walliser y Pablo Prieto

En este taller se analizaran las ultimas tendencias y casos de éxito de aplicacion de RV y RA para la
puesta en valor y difusién de Patrimonio y, en especial, su aplicacién en el discurso museografico.
El reto lanzado en el taller sera la aplicacién de estas nuevas tecnologias en la reinterpretacién,
narrativa y puesta en valor de determinadas zonas y piezas del Museo Tecnoldgico del Vidrio ligado
a la Real Fabrica.

Viernes 13 (sesiones 5). Conclusiones y presentacion del proyecto final

Durante la sesion de la mafiana se trabajard en la materializacidén de la propuesta final y la
elaboracion de las conclusiones.
En la sesion de la tarde se presentaran los resultados y expondran las conclusiones del seminario.

Tras la finalizacion del curso se recogera tanto el proceso como los resultados en una publicacién digital que
se presentard durante la Semana de la Ciencia 2018.



Las ponencias y talleres se realizaran en las instalaciones de la Real Fabrica de Cristales de La Granja del Real
Sitio de San lldefonso con el apoyo tecnolégico de HP y de la URIC, quién facilitara el hardware y el software
para el trabajo con Realidad Aumentada.

Fecha: Del 9 al 13 de julio de 2018

Lugar: Real Fébrica de cristales de la Granja del Real Sitio de San Ildefonso

Cémo llegar:

En coche: https://goo.gl/maps/rixFBLTsTZ22

En autobus: No hay autobus Madrid La Granja, por lo que la mejor opcién es el bus de La Sepulvedana que
hace el trayecto Madrid Segovia, saliendo desde el intercambiador de Moncloa hacia Segovia y que tarda
aproximadamente una hora y cuarto en llegar. Estos autobuses suelen salir cada media hora. En Segovia, desde
la misma estacidn a la que habéis llegado y con la misma compaiiia, hay que coger el autobus Segovia La
Granja, un autobus que hace el recorrido de Segovia a la Granja de San lldefonso en unos 20 minutos y con una
frecuencia de unos 45 minutos.

www.hacktheglass.com

@hacktheglass workshop

¥ (O




Lunes 9

10:00 _ Inauguracién y presentacién del seminario
Responsable de la Fundacién Centro Nacional del Vidrio
Responsable de la Universidad Rey Juan Carlos
Responsable de HP

10:30-11:15  Los Reales Sitios como centros de innovacién

Ponente: Félix Labrador. Investigador y coordinador del Grado en Historia.URJC
11:15-11:30_coffe-break

11:30-12:45  La Real Fébrica de Cristales y el Museo tecnolégico del vidrio: Historia, evolucién y

proyecto museografico

Ponente: Paloma Pastor Rey de Vifias. Directora del Museo Tecnolégico del Vidrio

12:45-14:00 El vidrio: procesos y técnicas de fabricacién
Ponente: M2 Concepcidn Juarez Valero. Responsable del departamento de

Formacion y Proyectos
14:00-16:00_ Comida

16:00-18:00 _ Visita guiada a la Real Fabrica y el Museo del vidrio: exposicién permanente y

temporales, taller y horno
18:00-18:30_cCoffe-break

18:30  Entrega del briefing y recapitulacién



Martes 10

10:00-11:15  Los moldes de la Real Fébrica: historia, tipologias, técnicas y referentes
Ponente: Susana Sancho Céspedes. Investigadora. Socia cofundadora de

Noviembre Studio
11:15-11:30_cCoffe-break

11:30-12:45  Tecnologia, patrimonio y museos
Ponente: Maria Luisa Walliser. Investigadora y coordinadora del

Grado en Disefio Integral y Gestidn de la Imagen de la URJC

12:45-14:00  Innovacién, creatividad y construccién colaborativa (UX)
Ponentes:
Pablo Prieto. Investigador. Coordinador de la rama de Artes y
Humanidades de la URIJC

Vicente Porres. Disefiador. Socio cofundadora de Noviembre Studio
14:00-16:00_ Comida
16:00-19:30  Taller Design Thinking
19:30-20:00 _ conclusiones
Miércoles 11 (Workshop)
9:45-10:15h_ Presentacién de retos y distribucién por talleres

10:15-12:00h _ sesién 1: Digitalizacién de moldes (las bases)

0 Técnicas de digitalizacidn: fotogrametria y escaneado laser
0 Pautasy estrategias para la digitalizacidon del Patrimonio y testeo.

12:00-12:15_cCoffe-break
12:15-14:00h_ Sesién 2: Digitalizacién de moldes (la practica)

0 Digitalizacion de moldes por fotogrametria
0 Digitalizaciéon de moldes por escaneado laser
0 Postproduccién y preparacion de mallas

14:00-16:00_ Comida
16:00-17:00  Recapitulacién y puesta en comun de las sesiones de digitalizacién de moldes.

17:00- 19:00h visita a los jardines de Palacio: Buscando los origenes.



Jueves 12

9:45 -11:45 h_ Sesién 3: Realidad Virtual y Realidad Aumentada

0 Informacién digital vs Realidad Virtual
0 Realidad Aumentada: tipos y técnicas

11:45-12:00_cCoffe-break

12:00-14:00h_ Sesién 4. Creacion de contenidos transmedia

0 Creacion de contenidos digitales y virtuales
0 Creacion de contenidos aumentados
0 Produccién digital e impresién 3D

14:00-16:00_ Comida

16:00-18:00  Recapitulacién y puesta en comun de las sesiones 3 y 4

Viernes 13

9:45-11:45h_ Sesién 5. Creacién y montaje del final proyecto.

0 Taller RA Creacion y montaje del final proyecto.
11:45-12:00_cCoffe-break

12:00-14:00h_ Puesta en comun y elaboracién de conclusiones.

0 Elaboracion de conclusiones y presentacion
14:00-16:00_ Comida
16:00-18:00 _ Presentacion de resultados

18:00  Vino espafiol y clausura del seminario



